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Madame, Monsieur,
Cher candidat,

Vous souhaitez intégrer le Campus Numérique et la formation d'Analyste Développeur
informatique.

Cet objectif est a votre portée et nous allons tout mettre en ceuvre pour vous permettre
de concrétiser cette ambition.

Pour mener a bien ce projet, nous allons vous accompagner sur plus d'un an et demi, a
travers une démarche pédagogique particulierement innovante et directement issue
des pratiques employées en entreprise. Issus de I'entreprise, nos formateurs seront a
vos cOtés pour acquérir les compétences les plus recherchées et conduire les projets
concrets tels qu'on les développe en entreprise. Enfin, vous disposerez de matériel
performant et de conditions de travail optimum.

En intégrant le Campus, vous intégrerez également une des entreprises partenaires de
notre projet : vous serez accompagné et conseillé durant 18 mois avec en ligne de mire
une place définitive au sein d’'une équipe !

Il vous reste désormais quelques mois pour parfaire votre projet professionnel et affiner
votre motivation. Les étapes du parcours d'intégration franchies , vous aborderez un
nouveau versant de votre vie.

Prenez connaissance des informations présentées ci-aprés, appuyez vous sur les
consignes données pour réussir votre parcours et respecter les délais.

Dans l'attente du plaisir de vous retrouver le

Bien cordialement cam p U S
L'équipe du Campus nUlTlerIqUE
in the ALPS

Vérifiez que nos mails n’arrivent pas dans vos spams !
Pour tout échange, merci d’utiliser uniquement I'adresse de messagerie :

e valence@campus-numerique-in-the-alps.com

numerique
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Le campus

Votre parcours de candidature 2017 numérique <y

in the Alps

DIGITAL GRENOBLE

RESULTATS TESTSET Mise en situation sur 5 jOUfS ADMISSIBILITE
ADMISSIBILITE . ; A
PISCINE Projet en autonomie et en équipe

22 NOVEMBRE 6 DECEMBRE

Du 27 novembre au 1¢"
décembre

Tests psychométriques
(logique & personnalité) et
d’anglais

Rencontres et entretiens
candidats / entreprises

Du 13 au 17 novembre Du 6 au 15 décembre

Projet

Professionnel

LIMITE DE RECEPTION
DOSSIERS COMPLETS : Motivation ADMISSIONS AU CAMPUS
6 NOVEMBRE Aptltudes 20 DECEMBRE

Video pitch Lancement de la formation
Présentation du candidat & au Campus
projet professionnel

JANVIER 2018

A partir du 4 octobre C+V

Lettre de motivation
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'occasion de découvrir le dispositif et de poser vos questions sur le dispositif, la formation,
les étapes du recrutement...

» A Valence, dans I'amphithéatre de Valence Romans Agglo
26 rue Barthélemy de Laffemas a Valence
» Le 18/10 de 9h a 10h30
» Le 24/10 de 9h a 10h30

» A Montélimar, dans les locaux de P6le Emploi
8 Rue Léon Blum - 26200 Montélimar
> Le 23/10 de 9h a 10h30



https://goo.gl/maps/9jU9BYFmiMH2
https://goo.gl/maps/zcpDxKxx9KJ2

Nous vous demandons de constituer et enregistrer vos dossiers
de candidature sur la plateforme du Campus de Valence

https://valence.inscription.campus-numerigue-in-the-alps.com/

Aucun dossier ne sera accepté via un mail ou we transfer



https://valence.inscription.campus-numerique-in-the-alps.com/
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Les consignes

B
Campus

1° étape: CV, lettre de motivation & Vidéo Pitch numerique

the ALPS

« Complétez avec précision les informations personnelles qui vous sont demandées sur la plateforme
« Teéléchargez votre CV, votre lettre de motivation et votre vidéo pitch sur la plateforme

Le CV: il nous informe sur vos études, stages, expériences professionnelles, centres d’intérét etc...et met en évidence vos aptitudes pour le
numerique

La lettre de motivation: Présente votre projet professionnel, exprime votre motivation pour la formation et pour le métier d’analyste —
développeur

Lorsque nous lirons votre lettre notre attention portera sur:

* L’idée que vous avez du métier

* Votre projet professionnel

* Le soin apporté a I’expression écrite (respect des régles d’orthographe et grammaire)

Le pitch: une vidéo de 1mn 30 maximum réalisée avec le matériel de votre choix et au format MP4 dans laquelle :

* vous vous présentez en 10 secondes

* vous exprimez vos motivations pour la formation et le métier d’analyste développeur (sans répéter le contenu de votre lettre de motivation)
* vous exprimez vos qualités utiles a la réussite de la formation et au métier d’analyste développeur

* vous présentez votre projet professionnel

Lorsque nous visionnerons votre vidéo pitch notre attention portera sur:

 Le respect des consignes données (réalisation, format...)

* Les qualités personnelles et les motivations exprimées

« Lacohérence de votre projet professionnel avec la formation proposée au Campus

« Laclarté de vos arguments
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2° etape : les tests
Apreés validation de la premiére étape, nous vous inviterons a passer des tests en ligne au Campus:

* Un test psychométriq Ue pour identifier vos aptitudes a apprendre la programmation et au métier d’analyste
développeur.

Conseil: entrainez_vous préalablement a I’aide des nombreux tests de logique spatiale et numérique disponibles sur
internet

* Un test d’anglais pour valider une maitrise « des basiques » indispensables a la compréhension des ressources
techniques utiles a I’apprentissage et au métier d‘analyste-développeur. Notez que le test se réalise avec toutes les
ressources web dont vous pouvez avoir besoin.

3° étape : la mise en situation (piscine)

Apres validation de la deuxieme étape, vous serez invités a réaliser un projet en autonomie et en groupe sur 5 jours.
L’occasion pour les entreprises et I'’équipe pédagogique de découvrir votre profil et votre personnalité dans « le feu de
I’action ».

4° étape : les rencontres Entreprise et |'intégration

Lorsque votre piscine sera achevée, vous rencontrerez les entreprises désireuses d’accueillir un alternant et nous
finaliserons ensemble votre recrutement.



Votre parcours de formation ¢

.
campus

en vue de I'obtention du titre RNCP niveau lll « Analyste Développeurinformatique » nUMmerique

Phase RERVIEIEERIIGRZEE Phase BRIPAEERITT 0N
1 2

6 mois 12 mois

En alternance
(contrat pro)

Développement de
projets industriels

Au Campus

Les savoir-faire du
numerique en

mode projet -HTML5/CSS3 -

= Graphismes - - PHP Objet MVC -

- JAVA -

- Algorithmes -

- Javascript, Jquery -
- PHP -

- Bases de données -
- GIT -

- Réseau/Admin 1 -

- Sécurite -
- Web mobile -
- Réseau/Admin 2 -

- Conception BD -
+ Spécialisation

Intégration des compeétences transversales tout au long de la formation :

travailler en équipe, rédiger des écrits professionnels, communiquer, lecture anglais technique,
méthodes agiles, qualité logicielle, tester, documenter, ...




Prérequis

Approche pédagogique

Durée de la formation

Durée entreprise

Type de formation

Coilt de la formation

Colit pour I'entreprise

Titre RNCP niveau lll

0 Personnes en recherche d'emploi, inscrites a Pdle Emploi

o Miveau BAC ou équivalent
o Aptitudes a la programmation & Connaissances en anglais (tests d'entrée)
0 Connaissances en informafigue, interét pour le codage et les langages de programmation

o Alssue de la formation, les candidats seront en capacité 4 intégrer une équipe de développeurs
en enteprise. lls maiiriseront le socle de compétences des différents langages de programmation et des

technologies de codage utilisées en entreprise.
Co-construit avec les enfreprises, le programme vise linsertion et I'emploi pérenne.

o Enannexe

0 Mode d'apprenfissage par projet, autonome (e-learning ), classes inversées et collaboratif (projets
en équipe et défis), servi par une transversalité marguée des enseignements et une pédagogigue pratigue
hautement professionnalisante (développement d'applications dés les premiéres heures passées au
campus et apprentissage en alternance)

© Durée totale : 1325 heures (18 mois)

© Socle de compétences : 800 heures (POE / CARED)

O Spécialisation : 525 heures (Contrat de professionalisation)

© 1500 heures en enfreprise soit 75% du temps durant le Contrat de Professionnalisation

o Valence

o Collective

0 Contrat de professionalisation de 12 mois précédé d'une POE

o Prise en charge intégrale par Pdle Emploi et Région pour le stagiaire
© Prise en charge intégrale par OPCA pour ['entreprise

0O Le salané est remunéré sur la base d'un pourcentage du SMIC ou du minimum conventionnel.
Soit 100% du SMIC pour un adulte de plus de 26 ans.

o Ulterieurement
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SOCLE DE COMPETENCES - B0O h

Connalire |a structure de page hml

Miettre en forme des texies dans une pags wed
Insérer des Images dans une page web
Ajouter des llens hypertextes

Inseser des objSts MUMlimama jaumo, wdeo)
Manlpuler des tadleae dans une page wen
Gérsr ges fomiualnes

Connaltre les Bases Ou referencemeant

Malnses 125 bases 02 13 programmation (algorihmiqus) & 13 syntaxe du langage Javascpt
Manipaler ie DOM

Utillser Jousry 8t Integrer oes DILNONEqUSS [JQLSNyL, dStePicker....)

Appeler ges AP1 en Ajax (API priveas et API tisres)

Tester un programme [princlpes das tesis unitales)

Coniroier 185 doNNeEs dun smulaine.

FReagir 3L evenemants [ cics, Glauars | oo lutilsateur

Manlpuler des données an JSON.

Aflicher des donness JSOM.

Paramétrer son logiclel
Connaltre les dférentss camciensiiques d'une Images
Adapter image 3 la situation

Comprandre les calgues

Utillsar les oullls de base

Apprenender I3 fonciion de “fohiers d1mages”

Savolr eréer un gits anime (loader Ajax)

Module 4. Réseaux systémes

Utillser les commandes de base de linux

EXpiquer c2 que ¢'est QU'LN SENeUr Wed

Se connecter & un seneur en 55H

Installer renvronnement web (PHP, apache,, mysql)
Copler des fichlers awec SCP ou SFTP

Feédiger et présenter une documentation techaigue

Debugger en llsant un fichier de log
Falre toWmer deuy versions du s1e 5Ur un Seneur

Lire/Créer un diagramme UML de base de données.
Creer un 5cAMa 0e D3se 02 donnses.

Comprendre les concepts de clets | primalre et etrangére |
Connakre |8 pANCipal type o2 donnses.

Connafre les commandes de bases SGAL.

Utills2r Phahdy Admin pour administrer ses bases.

SHUEr |3 basSe 06 JONNEES 0ans AChitecturs a'un site web.
Traduire les besoins cllent en régles de gestlon metier
Cresr un Modese de Conception o Danness [ MCD ).

Lire un MCD

Falre des requétes SQL awec |cintures

ChaisIr |2 bon type & 13 bonng tallle 025 dOMNESs & s10CKer
Normiallsar en 2ame forme nammale [ 3NF )

Comprendrs Mntadt de la nomaksaiion.

De-noMmaliser Un mogele &n 3NF.

Comprendre Antat de 13 se-nomalisation.

5'aporoprier l2 vocabulalre Inhérsnt 3 1a conception de bases de donnéss en frangais et en anglais)

Irstaller un framework PHP avec Composer

Confgurer le fiehisr de routing

Comgrandra le patron darchitecture loglcielle Mogsle Ve Contriieur (MVC)
Utillsr un moteur de template.

Comgrandra 2 notion d'ablet et hertage

Intégrer des donnéss dynamigques sur s pages.

Creer un moded avec I'CRM.

Manipules jcréar | modler § SUppimer des donAndes U3 un ORM

Créer un foemuialre =t enregistrer les dorness en B0D

Valder l25 dormess dun formulaie

Mettre an place des relations entre les modéles

Securiser 'acces 2 son application Wa 'authentication

Utillser les Sesslons pour maintenir Mutlisateur auyihentife durant sa seesion.
Créer une API RESTRI au format JSON.

Utillser les “Migrations” pour créer ou modifier |3 base de données.

Saulr Installer une ibrmile exteme avec COMPOSER

oo 7. Wob maoie |

Dimerencler k2 wab modile ou mabile natlr
Expliquar ce quias! Condova

Irsstalier un envronnemant ge déwsioppement android
Utillg=r |es trols endronnements de dévelopoements.

Manlpuler des données dans un controller en Angular)s

Utilisr un gestionnaire de tiche

Utiliser |2 plugin condava de gelocalisation

Utiliser des APls extames [Accés 4 13 base de données du réseau soclal, Google Maps, ...}
Persannallsar son splash soreen

Persannalser son logo

MIMiSer 50 coe Jaeserpt et CSS

Decrre les &tapes pour déployer sous google play

Créer un sandce en Anguiars

Creer una tactony en ANgular.s

oaue 8. ava

Utills=r 1a syniaxe de base du langage Jawa

Manlipules des objels et des classes jconstructeurs, sefters, Instanclation, methodes)
Mettre an esuwe 'hesltage oblat

Manipules les collections dobjet

Garer les excentions (emews)

Modeliser au travers TUML [dlagrammes o classe, de uses-tase, de séquence. )
Acceder aux données aec JOBG

Mettre an ceuwe les bonnes pratiques d'acces aux donnees confoimemsant Ju patiem DAD

Creer un senice wed en Jawa
Déployer le sendce

4*
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PROGRAMME DE SPECIALISATION - 525 h
Module 1. PHP avance Durée - 105 h

& Utilisation de composer

& Continuer Laravel

Anant tout, reprendre [3 notion de MVC.
Middleware

Ewent [ listenar

Localisation

Qe

Securite

Migration de BOD

AJAX

Introduction & Symiony

Présantation de Symiony

Création et utilisation de bundes.
LUtisation du muter.

Utilisation des contrileurs

Utiisation de Twig comme moteur de Template
Présantation et wilisation des senices
Gerer |2 couche métier avec les entités
Doctrine? : FORM de Symfomy

Module 2. 1AVA avancé - Durée - 105 h

& Programmafon orientée Object

& JRE

Dutdl en emironnement de développement.
La sendet

Transmission de donnéss

Lz technclogie JSP.

Gerer des wes 3w 3 JSTL

00000000 w000 00000

Module 3. NODE JS Durde:105h |

& Express:

o Lkilisation des moutes.

o LUhilisation de Template.

¢ Singuiarite de Mode cdté serveur.

& Web socket

o Quel cas dusage pour | web sockst 7
v Differences avee un protocole HTTP

v Création dun chat.

Module 4. JS avancé Durée:105h |

§ JQuery

¢ Utilisation et création de plugin.

¢ Mesurer les parformances de son application grice aux outils developpeurs.
o Déboguer son application

% Angular2

o Utilisation de type-script.

o Lkilisation du Root Module.

o Utilisation du data-binding pour afficher des données.

o Répondre 3 des svénements wtilisateurs.

o Gestion des formulaires.

o Gestion de dépendances.

5. CSS Avance Do 90|

& LHilisation de Saas pour awir des styleshests mieux maintenables.

Compétences transverses Durée : 56h |

§ G,
§ Création de tests unitaires.
& Inireduction a la pyramide des tests.
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Pour tout échange, merci d'utiliser uniquement I'adresse de messagerie :
valence@campus-numerique-in-the-alps.com

Vérifiez que nos mails n’arrivent pas dans vos spams !


https://www.facebook.com/digivalence/
https://twitter.com/frenchtechvr?lang=fr

