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N'hesitez pas

A Interagir

A poser vos questions

y

A jouer = AA

Decalage Linkedin / Moulin



Contexte

Le digital et les moments collectifs

e Leweb 2.0
e | a peur

e | a culture digitale




Des pre-requis

UNE VOLONTE UN ACCORD UNE ADAPTATION
de l'animateur des participants des outils / des usages




Des bonnes
pratiques

L'outil ne remplace pas l'animation

e Competence
e Animation - outil

e Faire - faire faire




#BENEFICES

ObjeCtifS? #EXPERIENCE
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PAS D'ENNUI NI + D')ENGAGEMENT SENTIMENT DE
DE FRUSTRATION & D'INTERACTION COMMUNAUTE




Pour quoi faire? (1/3)

CONNAITRE ENGAGER
AVIS Activite
Infos Implication

Evaluation Attention




Pour quoi faire? (2/3)

RYTHMER CREER DE LA COHESION
Sequencer Groupe
Timing Ensemble

Respirations Challenges




Pour quoi faire? (3/3)

PRENDRE PLAISIR SORTIR DU CADRE
S'amuser Creativite
Gagner Serious Game

Jouer Cooperation




Quand ?

e Avant
e Pendant

e Apres

e Une seule fois / Dans la durée




Dans quels cad

FORMATIONS REUNIONS

ATELIERS
CONFERENCES
SEMINAIRES



Ou ?

e 100% distance

e 1000% presence

e Hybride ;)







Quol?

e |La cooperation vs la competition (ou les
deux !)
o QuizZ
o Defis

o Jeu

DES RECOMPENSES 7




Notre selection
d'outils




FAIRE ENSEMBLE
(co-construction)

>

] I
F ——
Mur PREVISUALISATION Liste PREVISUALISATION Storyboard  PREVISUALISATION Colonne PREVISUALISATION
Inclure le contenu dans une Rationalisez le contenu dans un Arrangez le contenu en rangées Regroupez le contenu dans
mise en page de style brique. flux d'informations facile a lire, d'encarts. plusieurs colonnes.

de haut en bas.

SELECTIONMNER SELECTIONNER SELECTIONNER SELECTIONMNER

xSeal O

Carte PREVISUALISATION Toile PREVISUALISATION Chronologie PREVISUALISATION
Ajouter du contenu aux points Dispersez, regroupez et Placez du contenu le long d'une
d'une carte. connectez du contenu de toutes ligne horizontale.

les fagons possibles.

SELECTIONMNER SELECTIONNER SELECTIONNER




A VOUS DE JOUER

Placez un point sur la carte

padlet

WWW.PADLET.COM/JPFALAVEL/CARTE

Of=50



http://realtimeboard.com/

A VOUS DE JOUER

Dites nous votre outil prefere padlet
(ou likez un outil déja cite )

WWW.PADLET.COM/JPFALAVEL/MUR

i u]



http://realtimeboard.com/

FAIRE ENSEMBLE
(co-construction)

Ny

padlet

Service en ligne (présentiel /7 non présentiel)

e Mur virtuel collaboratif

Toile

o creation & partage

| Chronologi
o 2013 San Francisco RS

o Freemium Storyboard

= 3 murs gratuits Free |
Liste

» 6 €/mois (20 pads)

Mur
= 10 €/mois (illimité)

Carte



http://realtimeboard.com/

FAIRE ENSEMBLE
(co-construction)

Autres outils

LINO - Post its

linoit. com e KLAXOON - francais

Gratuit hr’ e Offre test 3 Mois pUiS 9,90 € molis “‘-* e

» Board klaxoon
SCRUMBLR - Tableau veleda

scrumblr.ca

Gratuit 90 YUMbIY



https://framemo.org/
https://framemo.org/

Une respiration

Qui nous parle de
son point localise sur la carte Padlet?



CREER DE L'INTERACTION Animez des réunions

collaboratives et efficaces

JOUER - CONNAITRE C'est simple, méme & distance
EVA L U E R = C o L LA B o R E R Beekast est une plateforme web qui vous accompagne au quotidien dans la création, 'animation et le
suivi de vos réunions et formations. Les activités proposées sont faciles a prendre en main et

a déployer.

BEEKAST - FRANCE

ACCEDER A MES SESSIONS

e Presentiel - Distanciel

e Synchrone (direct) - asynchrone (différe)

e Multi modules (activites / discussion / slides )
e Resultats

e Freemium francais (de 39 € a 79 € / mois) -

personnalisation - nb joueurs - statistiques

WWW.neekast.live et saisissez le code 716254


http://www.beekast.com/
http://kahoot.it/
http://kahoot.it/
http://kahoot.it/
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Nuage de mot

CREER DE
L'INTERACTION

www.beekast.live et saisissez le code 716254
3E)

Canvas

Formez un nuage dEe mMoLs OVec vos

participants

Colloborez visuellement gréce @ notre

tableau blanc

NUAGE DE MOTS
1.:

=¥

Quels mots-cles retenez-vous de cet apres-midi ? - Ppriorisation

Priorisez ce qui est vraiment important

underconstruction ; : novateur relation .
innovation oot communication 5o tl =
perseverer avancee o o lectronisme =
nouveauté complexe c o o r I n a t I 0 desert medical Tmita Formulaire
| mp ® données Proximite e
d Cris€ ghandon accom pagnement ada ptat|on 'DED'-’J-”“':'j:f{f_‘::_':ﬂ“":“m o
changement mediation J

déshumanisation de la société numerique s

=¥

QCM

Evoluez votre audience

g

Mur de selfies

Gaordez un souvenir de votre session

X

Métaphore

Po FIager sur ies _I'FC FCES &0 CONLFANTIES

®
Sondage

Sondez votre oudience

[l

Matrice

P y —_
Améliorez votre productivité

Y

Motation

Notez une proposition

2 1 3
OO
Classement

Remettez les propositions dans l'ordre


https://framemo.org/

CREER DE
L'INTERACTION

www.beekast.live et saisissez le code 716254

SONDAGE

& Quel est votre pitch coup de cceur?

1 - Orama

2 - Jeriko

3 - SlamFlow
W

4 - Redaction.io

5 - CalAndrier

26,1%

6.2%

19.9%

21.1%

26,7%

&

Nuage de mots
Formez un nuage de mols avec vos

participants

Tableau

S S Aec ifSar
JENSIEL 05 IDEES

Oojm

o0

|
Canvas

Colloborez visuellement gréce @ notre

tableau blanc

| m— )

=¥

Priorisation

Pricrisez ce qui est vraiment important

—
—
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Formulaire
ldéal pour des formuloires de

r )
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QCM

Evoluez votre audience

g

Mur de selfies

Gaordez un souvenir de votre session

X

Métaphore

Po FIager sur ies _I'FC rCes er Contraintes

®
Sondage

Sondez votre oudience

[l

Matrice

Améliorez votre productivité

Y

Motation

Notez une proposition

2 1 3
OO
Classement

Remettez les propositions dans l'ordre


https://framemo.org/

I RAVA I L L E R A Jerecherche Type de modéle pour Sélectionner un objectif avec MNombre de participants

PLUSIEURS

SPEED BOAT

Plusieurs modeles a

disposition

Prioriser et décider ensemble
Résoudre des problémes
Explorer et réfléchir ensemble
Partager la vision

uveautés Terminer les échanges

Amorcer les échanges

Pour réussir la transformation de ma pédagogie...

& Mes atouts / mes ressources 10 -0~ Mes objectifs SMART

e e 1 e

Expérience du présentiel depuis plusieurs années Connaitre les : Retrouver de l'aisance avec le groupe Rebondir selon les réactions
réactions des pros / profil Etre curieuse pour s'approprier des outils Etonnée sur le cheminement Garder |'interaction Pouvoir généraliser :

'v intervention, échange de pratique, profil des pros
> e

< Mes limites attuelles

/\ Les obstacles extérieurs
(i)

Colt des abonnements = faire des choix Expliquer qu'étre formatrice
c'est chronophage / Pas magique pas de travail interne entre pairs
Séduire les pros sur l'intérét du distanciel Argumenter auprés D

.

19

Peu de temps de travail pour fouiller / aller plus loin Nécessite de
produire vite / pression externe ? Avoir envie de réussir vite a manier
I'outil

—


https://framemo.org/

QUIZZ

QUIZZ

- Quizizz

Oriente outils de Formation

Freemium (gratuit test ou

$8 US Dollars / mois)


https://framemo.org/

GAMIFIER SES SEANCES

DISTANCE

100%

Workadventure

Interactions

jeu

pixel art
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https://framemo.org/

GAMIFIER SES SEANCES

LE QUIZZ JEU

KAHOOT.IT - NORVEGE

e Quizz / remise en ordre de reponses
e Jeu / competition
e Base de Kahoots / Seul ou en equipe

e Freemium (Jusqu'a 40 participants, seulement quizz)

Play more, anywhere and anytime, on your
own or with friends. Get our new app!

Find out more


http://kahoot.it/
http://kahoot.it/
http://kahoot.it/
http://kahoot.it/
http://kahoot.it/

EVALUER LES

CONNAISSANCES
DE VOTRE AUDITOIRE

JOUER - QUIZZ OU
VOTE

PLICKERS - USA

0
T

e Presentiel / classes / questionnaires

e Sans smartphone - scan de cartes - feedback direct

* 4 reponses



http://kahoot.it/
https://www.plickers.com/liveview
http://kahoot.it/
http://kahoot.it/
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Merci d'avoir
participé!

MOULIN
DIGITAL
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http://www.lemoulindigital.fr/

